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ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотриїѓег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор баев” 

в послелствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС СІЧО". 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Зіегга 


69 У 
72 % 
40 % 
65 % 


Графика: 

Звук: 
Оригиналност: 
Удоволствие: 


Ш Репіот 
я бирег/сбА 
Ш воапа 
ГО джойстик 


Ш лтаз6 
ГІ ЕСА ГІ МСА 
Ш со./гсвігсіег Ё даць 
Ы Клавиатура Ш мишка 


ГІ АТ386 


8 Мбайта 
5 Мбайта 


Минимална памет 
Дисково пространство 


Невьзможно е да не сте си задавали вьпроса какво предс- 
тавлява тази толкова прословута игра на 7 СО-та и дали на- 
истина оправдава този обем от близо 4,5 Гбайта. Със сигур- 
ност мога да ви кажа, че е най-голямата по обем в историята 
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на компютърните игри и в никакъв случай не най-добрата. И 


така - за историята. 

Младата писателка Ейдриън Дилейни и мъжът й Дон, който 
е фотограф, купуват стара къща (замък) в близост до малкото 
морско градче Нипауомсет. Всичко изглежда нормално, дока- 
то главната героиня по непредпазливост не освобождава духа 
на предишния собственик на къщата. Демонът намира за най- 
логично да се всели в съпруга на Ейдриън, който, преди да 
приеме безплътната твар, кротко поправя водопровода в ба- 
нята. След тази случка Дон се променя с всеки изминал ден, 
ставайки зъл и груб със своята доста съблазнителна съпруга. 
С течение на времето научавате, че предишният собственик 
на къщата Золтан, който е бил известен илюзионист, всъщ- 
ност е опасен шизофреник, убил и петте си жени по особено 
садистичен начин. Драмата се засилва от факта, че двегодиш- 
ната дъщеричка на Золтан се е удавила в шадравана в задния 
двор на къщата. Както може да се очаква в такава история, 
нашата героиня намира в градчето стария Малкълм (дали не 
съм срещал това име и преди), който е живял в замъка. От 
него научавате , че разковничето на злото се крие в книгата 
с окултни магии и че тя е била причината Золтан да се пре- 
върне в такова чудовище. За да освободи мъжа си от демона 
и да спаси живота си, Ейдриън трябва да вземе книгата и да 
направи съответното заклинание. Това горе-долу е сценарият 


на първият интерактивен филм - игра. При това приключени- 
ята на Дон и Ейдриън в Нова Англия ни се предлагат не на 
видеокасета, а на цели 7 СО-та. И за да не превърнат компю- 
търното приключение в постоянна смяна на СО-та, хората от 
Зепа са разделили действието на 7 части, за да може да се 
играе безпроблемно. Всяка от тях може да се избира и са- 
мостоятелно. Тогава програмата автоматично слага в инвента- 
ра необходимите ви предмети. 

Всички обекти, стаи и пейзажи са фотореалистични и се 
зареждат, когато някой от действащите лица смени местопо- 
ложението си. Главната героиня, както и всички останали 
действащи лица в играта, са филмирани актьори. С помощта 
на мишката определяте къде да отиде Ейдриън и дали тя да 
напусне съответната стая. За съжаление движението ви в 
крайна сметка е ограничено и вие не бихте могли да се пре- 
местите навсякъде, където искате. Стрелки с посоки ви показ- 
ват местата, до които можете да отидете. Предметите се взи- 
мат с помощта на курсора и се слагат в едно от осемте праз- 
ни места във вашия инвентар. Ако желаете да разгледате ня- 
коя от придобивките си по-отблизо, можете да вземете сьот- 
ветния предмет и да щракнете с мишката върху окото в дол- 
ния десен край на екрана. При разговори с други хора е дос- 
татъчно едно щракване върху съответния човек, за да протече 
диалогът напълно автоматично. Важни за повествованието 
места в играта ви се представят чрез по-дълги филмови откъ- 
си, които можете и да прескочите по ваше желание. Ако за- 
късате някъде в играта и не можете да решите някоя загадка, 


имате възможност да се допитате до черепа съветник 
(Ніпікеерег) и после, без повече да се бавите, отново да про- 
дължите своето приключение. До последната част на играта 
не съществува реална опасност за живота ви. Когато обаче 
настъпи седмият ден, нашата героиня може да умре по 1001 
начина: разчекване, удушаване, обезглавяване и т.н. (Както 
се казва, „Не споке із уоигѕ!“). 

Рпамазтадопа беше оплюта от чуждестранната преса ка- 
то много слаба игра. Определено не съм съгласен с това мне- 
ние, но ако при вас дойде някой приятел и ви каже, че играта 
е супер, не му вярвайте. Тя е точно по средата - нито е доб- 
ра, нито е лоша. Графиката не е зле, но ако не искате конту- 
рите да загрубеят прекалено много, инсталирайте играта под 
Уупдомв - там разделителната способност е по-висока. И все 
пак за две години процес на реализация можеше да се желае 
нещо по-добро в тази насока. Така например на Зета не им 
се е удало да вградят достоверно артистите във фотореалис- 
тичното пространство. Странно е също как за седем дни на- 
шата героиня не се преоблича нито веднъж. Загадките в това 


приключение се състоят основно в търсене на нови места за 
действие, където евентуално да проведете съответните разго- 
вори. На някои места историята на Робърта Уилямс страда от 
традиционните за филмите на ужасите клишета. Музиката е 
доста добра и допринася много за мрачната атмосфера на иг- 
рата. За съжаление основният мотив си остава един и същ и 
за седемте дни, като във всяка нова част той приема различни 
вариации според ситуацията. Хорът Езойепсз , който озвучава 
малките филмчета по време на играта, е направо върхът. 

Искам да опровергая твърденията, че Рћапіаѕтадогіа няма 
да има продължение. На първото СО от играта е показан ка- 
дър от Рпамазтадопа 2 - А Риг е ої Ғіевһ, която вероятно 
ще излезе през 1996 г. Изобщо Ѕіегга явно ги е обзела мания 
да правят игри с ужаси - освен Сабпе! Клан 2: Тһе Веаз! 
міћіп, скоро сигурно ще е готова и Ѕћ\імегѕ. И двете заглавия 
говорят сами за себе си. Като заключение искам да кажа, че 
ако сте от почитателите на интерактивни филми, 
Рпамазтадопа ще ви допадне въпреки всичките си недоста- 
тьци. Но аз лично бих ви посъветвал да изиграете Еш! ТһгоШе 
и Гедепд ої Кугапаїа З (Масопт5 Кеуепде), ако още не сте го 
направили. 
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